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Sprébujemy zaobserwowad pewne zaleznosci na przyktadzie losowego rzutu dwoma symetrycznymi kostkami do gry

i zaobserwowad przyczyny wynikdw, jakie bedziemy otrzymywacd.
WSTEP TEORETYCZNY

Prawdopodobienstwo to okreslenie szansy zajscia jakiego$ okreslonego zdarzenia. Jesli chcemy obliczy¢ szanse

zdarzenia A to liczymy stosunek zdarzen sprzyjajgcych do wszystkich mozliwych zdarzen.

PA) = LICZBA ZDARZEN SPRZYJAJACYCH
~ LICZBAWSZYSTKICH ZDARZEN

Np. w jednym rzucie symetryczng prawdopodobiefstwo wyrzucenia liczby wiekszej od 4 wynosi %, poniewaz zdarzen

sprzyjajacych jest 2 —liczba oczek 5 i 6, a ilo$¢ wszystkich zdarzen, czyli mozliwosci wyrzucenia réznych ilosci oczek

jest 6.
WYKONANIE DOSWIADCZENIA

Wi13acz plansze interaktywng 10.3.5— Diagram z wynikami losowymi rzutu dwoma kostkami, znajdujgca sie na stronie

http://laboratoriummatematyczne.pl/In/plansze interaktywne.php

Ponizej znajduje sie przyktadowy diagram z wynikami losowymi rzutu dwoma kostkami.
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SeocECaY -

Plansza jest symulacjg losowych rzutéw dwoma kostkami. W jednym doswiadczeniu mozna 100 razy wykonac rzut

dwoma kostkami. Dla utatwienia wyrzucone wyniki zliczajg sie, a dane zaprezentowane sg przy pomocy diagramu

kolumnowego. Bedziemy notowali i obserwowali sume oczek jakie wypadng na obu kostkach.

Pytania naprowadzajace:

Symulacje moglibysmy wykonaé postugujac sie rzeczywistymi kostkami rzucajac je okreslong ilo$¢ razy. Jaka

przewage ma losowanie okreslonych wynikéw przez komputer w stosunku do wynikéw otrzymywanych przy

rzucaniu prawdziwymi kostkami?

Jakie wyniki mozemy otrzymac? Wypisz wszystkie mozliwosci.

Jakg najmniejszg sume oczek mozemy otrzymac?

Jaka najwiekszg sume oczek mozemy otrzymac?

Wykonaj 100 - krotne losowanie po raz pierwszy. Po zakonczeniu zanotuj ile razy otrzymates okreslone sumy.

Wykonanie doswiadczenia powtdrz 5 razy za kazdym razem notujgc ostateczne wyniki.
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Otrzymalismy wyniki po 500 rzutach. To juz catkiem reprezentatywna préba. Mozemy przeanalizowaé nasze dane

Doswiad- Doswiad- Doswiad- Doswiad- Doswiad- tacznie po pieciu

czenie l czenie 2 czenie 3 czenie 4 czenie 5 doswiadczeniach

Wynik, ktory wypadt

najczesciej

Drugi wynik, ktéry

wypadt najczesciej

Wynik, ktéry wypadt

najrzadziej

Drugi wynik, ktéry

wypadt najrzadziej

Pytania i polecenia naprowadzajace:

Czy wsrdd najczesciej wylosowanych wynikéw otrzymates ktérys z wynikéw 6, 7, 8?
Czy wsréd najrzadziej wylosowanych wynikéw otrzymates ktérys z wynikéw 2, 3, 11, 12?

Dlaczego tak sie dzieje, ze w zadnym z doswiadczen wyniki 2 i 12 na pewno nie wypadty najczesciej?

P W npoe

Dlaczego tak sie dzieje, ze liczba 7 na pewno nie wypadta najrzadziej, a z reguty jest jednym, z trzech

najczesciej wystepujgcych wynikow?

5. Wypisz wszystkie mozliwe pary jakie mozna otrzymac na obu kostkach w przypadku poszczegdlnych sum.
Takie pary nazywamy zdarzeniami elementarnymi. lle jest taki zdarzen?

6. Okresl dla ktérej sumy prawdopodobienstwo jest najwieksze? Czy tak u byto w Twoim doswiadczeniu ?

7. Okresl dla ktorej sumy prawdopodobienstwo jest najmniejsze? Czy tak u byto w Twoim doswiadczeniu ?
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